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RESUMO

O presente trabalho tem por finalidade apresentar 0 RPG Role-Playing Game ou jogos de interpretacdo de
personagens como ferramenta que podera auxiliar os professores nas aulas de geografia. Apresentando
uma Geografia que nos dias de hoje lida com questdes que vdo além da simples enumeracdo e da
catalogacdo de fatores ou eventos, o trabalho apresenta uma geografia pratica, dindmica. Esse dinamismo
deve servir de base para que o educador utilizando-se dos recursos disponiveis em uma atividade ludica o
RPG que é imbuida deste mesmo dinamismo, que cria universos fantasiosos ou tdo préximos a da
realidade com se queira, possa tornar-se uma alternativa pedagogica dindmica como a Geografia dos dias
de hoje. Apresentando a histéria do RPG o trabalho visa embasar o carater ludico e didatico que o jogo
sempre possuiu, e como essa caracteristica é intrinseca com a Geografia. O funcionamento do RPG e
como se desenvolve uma partida faz parte do estudo deste trabalho que foi construido visando utilizar o
sistema de jogo de RPG conhecido como GURPS que pormenorizado mostra-se o mais indicado para o
uso pedagdgico, o trabalho aqui apresentado trata-se de uma pesquisa exploratéria que trabalha a
possibilidade de aplicagdo do RPG para se lecionar a Geografia. Para finalizar o trabalho demonstrara
como desenvolver uma aventura paradidatica e como avalia-la tornando-a o instrumento pedagdgico
pujante a que se propde o trabalho.



